
 
 

บทที่ 4 

ผลการวิจัย 
 

 การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทย

ศึกษาเพื่อเสริมสร8างมโนทัศนGการเรียนรู8สำหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช” ครั้งน้ี 

ผลการวิจัยแบPงออกเปQน 3 ระยะการวิจัย ได8แกP ระยะที่ 1 ขั้นศึกษาความต8องการ ระยะที่ 2 ขั้นการ

พัฒนา สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา และระยะที่ 3 ขั้นการศึกษา

ผลการใช8 โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 

 

4.1 ผลการวิจัย ระยะที่ 1 ขั้นศึกษาความต<องการ 

 4.1.1 ผลการศึกษาวิคราะหGเน้ือหาเอกสารการสอน ส่ือ ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา  

  1) จากการศึกษาเอกสอนการสอน ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา (Thai Studies)  

ซึ่งปhจจุบันมีการปรับปรุงเนื้อหาและมีกำหนดการใช8ในภาคการศึกษา 2/2562 เปQนเอกสารการสอน 

ที่บรรจุเนื้อหาสาระของแตPละหนPวยอยPางละเอียด เปQนชุดวิชาที่มุPงให8นักศึกษามีความรู8ถึงความเปQนมา

ของวัฒนธรรมไทย การตั้งถิ่นฐาน การรับวัฒนธรรมจากภายนอก และการประยุกตGผสมผสาน การจัด

ระเบียบสังคม การเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม ศาสนาและพิธีกรรม ภาษาและวรรณคดีศิลปกรรม 

โดยมีวัตถุประสงคG 1) เพื่อให8มีความรู8พื้นฐานเกี่ยวกับสังคมไทยในด8านการเมือง การปกครอง เศรษฐกิจ 

สังคมและวัฒนธรรม 2) เพื่อให8สามารถนำความรู8ด8านไทยคดีศึกษาไปประยุกตGในการดำเนินชีวิต และ 

3) เพ่ือปลูกฝhงความสำนึกและความภูมิใจในวัฒนธรรม โดยชุดวิชาน้ีประกอบไปด8วย 15 หนPวย ดังน้ี 

หนPวยท่ี 1 แนวคิดในการศึกษาสังคมและวัฒนธรรมไทย 

หนPวยท่ี 2 พัฒนาการด8านประวัติศาสตรGในดินแดนประเทศไทย 

หนPวยท่ี 3 การปกครองของไทย 

หนPวยท่ี 4 เศรษฐกิจไทย 

หนPวยท่ี 5 สังคมไทย 

หนPวยท่ี 6 ประเพณีและพิธีกรรมไทย 

หนPวยท่ี 7 การละเลPนและการแสดงพ้ืนบ8านไทย 

หนPวยท่ี 8 ภาษาในวิถีชีวิตและสังคมไทย 

หนPวยท่ี 9 วรรณกรรมไทย 

หนPวยท่ี 10 นาฏศิลปsและดนตรีไทย 

หนPวยท่ี 11 ความเช่ือกับศาสนาในสังคมไทย 
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หนPวยท่ี 12 ทัศนศิลปsไทย 

หนPวยท่ี 13 เทคโนโลยีไทย 

หนPวยท่ี 14 งานชPางไทย 

หนPวยท่ี 15 แนวการพัฒนาบนวิถีไทย 

  2) จากการศึกษาสื่อประจำชุดวิชา ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา พบวPา ปhจจุบันส่ือ

ประจำชุดวิชาน้ีประกอบไปด8วย รายการเพ่ือการศึกษา จำนวน 5 โมดูล ดังน้ี 

   รายการที่ 1 เนื้อหาสาระเกี่ยวกับการพัฒนาดินแดนประวัติศาสตรGในประเทศไทย

วPาด8วยข8อพิพาทเบ้ืองต8นแคว8นโบราณในประเทศไทย/ พัฒนาการการปกครองไทยวPาด8วยเรื่องแนวคิด

การพัฒนาการปกครองไทยมีปhจจัยทางประวัติศาสตรGปhจจัยทางสังคมและการเมืองไทย/ พัฒนาการ

เศรษฐกิจไทยวPาด8วยพัฒนาการเศรษฐกิจไทยกPอนการใช8แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหPงชาติ/ 

วิกฤตเศรษฐกิจกับเศรษฐกิจไทย 

   รายการที่ 2 เนื้อหาสาระเกี่ยวกับพัฒนาการสังคมไทยวPาด8วยการพัฒนาสังคม

ของไทยตั้งแตPอดีตถึงปhจจุบันซึ่งจะเกี่ยวข8องกับไพรPซึ่งมีหลายไพรP เทคโนโลยีไทยวPาด8วยเทคโนโลยี 

ในยุคกPอนประวัติศาสตรGมาถึงยุคสมัยรับเทคโนโลยีสมัยใหมPเข8ามามีความสำคัญกวPาสังคมไทย  

เชPน วิทยาศาสตรG คอมพิวเตอรG การแพทยG/ ความเช่ือและศาสนากับสังคมไทยวPาด8วยเร่ืองข8อพิพาท  

   รายการที่ 3 เนื้อหาสาระเกี่ยวกับบทบาทในวิถีชีวิตไทย การใช8ภาษาวรรณกรรม

ตPางๆ ในยุคตPางๆ /ประเพณี พิธีกรรมไทยวPาด8วยเรื่องประเพณี จารีต ขนบธรรมเนียมแตกตPางกัน/

พิธีกรรมของคนไทย ความเชื่อ/การละเลPนไทย การละเลPนของเด็ก ของผู8ใหญP การละเลPนเพื่อนบ8าน

กับวิถีชีวิตไทยๆ 

   รายการท่ี 4 นาฏศิลปsและดนตรีไทย/วรรณกรรมไทย/สถาปhตยกรรมไทย 

   รายการที่ 5 ประติมากรรมและจิตรกรรมไทย วPาด8วยเรื่องประติมากรรมสมัย

อยุธยาจนถึงสมัยรัตนโกสินทรG งานชPางไทย วPาด8วยเรื่อง งานชPางไทย งานชPางหลวง งานชPางสิบหมูP 

การพัฒนาบนวิถีไทย วPาด8วยเรื่อง การพัฒนาของสมาคมไทยตั้งแตPยุครัตนโกสินทรGถึงปhจจุบัน แผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแหPงชาติ เศรษฐกิจพอเพียง 

 4.1.2 ผลการศึกษาจากการสนทนากลุPม (Focus Group) จำนวน 5 คน ประกอบด8วย 

คณะกรรมการบริหารชุดวิชา (คบช.) ชุดวิชาไทยศึกษา ได8แกP ประธานชุดวิชา เลขานุการประจำชุดวิชา 

นักเทคโนโลยีการศึกษา นักวัดผลการศึกษา และคณะกรรมการด8านเน้ือหา สรุปได8ดังน้ี 
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  สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา แบPงออกเปQน 5 หนPวย 

การเรียนรู8 ได8แกP 

   หนPวยการเรียนรู8: วัดไทย  

   หนPวยการเรียนรู8: วังแบบตะวันตก 

   หนPวยการเรียนรู8: งานชPาง 

   หนPวยการเรียนรู8: ทัศนศิลปsไทย 

   หนPวยการเรียนรู8: นาฎศิลปsและดนตรีไทย 

 

ตารางที่ 4-1 หนPวยการเรียนรู8 สถานที่ถPายทำและประเภทสื่อของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริง

ชุดวิชาไทยศึกษา 

 

ลำดับ หน3วยการเรียนรู9 สถานท่ีถ3ายทำ ประเภทส่ือ 

1 วัดไทย วัดอรุณราชวรารามราชวรมหาวิหาร 

(วัดแจ8ง) 

VLE 

2 วังแบบตะวันตก พระราชวังพญาไท VLE 

3 งานชPาง งานชPาง VDO 

4 ทัศนศิลปsไทย ประติมากรรมด้ังเดิม-พระพุทธรูปปh�น: 

ระเบียงคด รอบพระอุโบสถ 

วัดเบญจมบพิตร 

VLE 

5 นาฏศิลปsและดนตรีไทย โขน VDO 

 

 4.1.3 ผลการสำรวจความต8องการในการพัฒนาสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือน

ประกอบชุดวิชาไทยศึกษาเพื่อเสริมสร8างมโนทัศนGการเรียนรู8สำหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัย-

ธรรมาธิราช โดยการสัมภาษณGเชิงลึก (In-depth Interview) กับนักศึกษาที่ผPานการเรียนชุดวิชา 

ไทยศึกษา จำนวน 10 คน 

  ผู8วิจัยได8ดำเนินการสัมภาษณGนักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชท่ีผPานการศึกษา

ชุดวิชาไทยศึกษา สรุปตามประเด็นดังน้ี 

  1) สื่อการเรียนการสอนประกอบชุดวิชาของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชมี

ความสำคัญตPอการเรียนรู8ของนักศึกษา อยPางไรบ8าง 

   นักศึกษามีความเห็นไปในทิศทางเดียวกันประเด็นความสำคัญของสื่อการเรียนรู8 

การมีสื่อประกอบการเรียนรู8ประจำชุวิชาชPวยให8ผู8เรียนทำความเข8าใจในเนื้อหาและจดจำประเด็นตPางๆ 
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ได8งPายขึ้น การอPานเอกสารการสอนประจำชุดวิชาเพียงอยPางเดียว ภาพที่แสดงในเอกสารการสอน

อาจจะทำให8ไมPเข8าใจและเสียเวลาการสืบค8น การดูส่ือการศึกษาประกอบจึงชPวยให8เสริมความเข8าใจได8

มากขึ้นอีกทั้งเปQนการชPวยยPนระยะเวลาการเรียนรู8อีกด8วยและสื่อประกอบการเรียนรู8เปรียบเสมือนมี

อาจารยGสอนเหมือนช้ันเรียนปกติ 

  2) สื่อการเรียนการสอนลักษณะใดมีความสำคัญตPอชุดวิชาไทยศึกษา นักศึกษามี

ความต8องการส่ือประเภทใดมากท่ีสุด เรียงลำดับความสำคัญพร8อมให8เหตุผลประกอบ 

   สื ่อการเรียนการสอนของชุดวิชาไทยศึกษา แบPงออกเปQน 4 ลักษณะ ได8แกP  

สื่อเทคโนโลยีเสมือน สื่อวิดีโอ สื่อเสียงและสื่ออีเลริ์นนิง  นักศึกษาสPวนใหญPให8ความเห็นวPา เนื่องจาก

ชุดวิชาไทยศึกษาแบPงออกเปQน 15 หนPวยการเรียนรู8 เนื้อหาครอบคลุมหลายมิติ ตั้งแตP บ8าน วัด วัง 

งานชPาง นาฏศิลปsและดนตรีไทย ลักษณของสื่อการเรียนรู8ควรมีการบูรณาการให8คลอบคลุมเนื้อหา

ทั้งหมดและเหมาะสมกับทุกเพศ ทุกวัย สามารถเข8าถึงแหลPงการเรียนรู8ได8งPาย เปQนข8อมูลที่ทันสมัย 

และเจาะลึกถึงประเด็นท่ีทำความเข8าใจได8ยาก จึงจะเปQนผลดีตPอการเรียนรู8จากส่ือ 

  3) นักศึกษาคิดวPาการอPานเอกสารประจำชุดวิชาไทยศึกษาเพียงอยPางเดียว มีความ

เข8าใจเน้ือหามากน8อยเพียงใด และสามารถจินตนาการหรือเข8าใจภาพท่ีเอกสารการสอนชุดวิชาได8มาก

น8อยเพียงใด 

   นักศึกษาสPวนใหญPมีความคิดเห็นวPาการอPานเอกสารการสอนเพียงอยPางเดียว

อาจจะไมPเข8าใจเนื้อหาทั้งหมด โดยเฉพาะรูปภาพหรือสถานที่อ8างอิงในเนื้อหาชุดวิชา อาจจะไมPสามารถ

จินตนาการภาพตามได8หรือเข8าใจได8ไมPละเอียด  

  4) หากมีการพัฒนาสื่อเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา ทPานคิดวPาควรมีการพัฒนา

เน้ือหาสPวนใดกPอนตามลำดับ 

   จากความคิดเห็นของนักศึกษาสPวนใหญPพบวPาหากมีการพัฒนาสื่อเสมือน ลำดับ

ที่ต8องการมากที่สุดจะเปQนอุทยานหรือพิพิธภัณฑG เนื่องจากเปQนกายภาพที่ไมPสามารถดูรูปในเนื้อหาวิชา

และเข8าใจได8ทันทีหากมีสื่อด8านนี้จะทำให8เห็นรายละเอียดได8มากขึ้น สPวนบ8านวัดวัง ก็มีลักษณะดังกลPาว

เหมือนลำดับแรก แตPนักศึกษาสPวนใหญPมีความรู8จากประสบการณGเดิมจากที่เคยได8เห็นจึงไมPเปQนปhญหา

ในการเรียนรู8 และข8อคิดเห็นอีกประการหนึ่งเนื้อหาในชุดวชาควรมีการพัฒนาสื่อเสมือนให8ครอบคลุม

เน้ือหาทุกสPวนจะเปQนส่ิงท่ีเติมเต็มการเรียนรู8ได8เปQนอยPางมาก 
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4.2 ผลการวิจัยระยะที่ 2 ขั้นการพัฒนา สภาพแวดล<อมเทคโนโลยีความจริงเสมือน

ประกอบชุดวิชาไทยศึกษา 

 4.2.1 ผู8วิจัยได8ออกแบบสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา ผู8วิจัยได8

ทำการพัฒนาสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา เนื่องจากปhญหาที่เกิดขึ้นก็คือ 

การอPานจากสื่อสิ่งพิมพGเพียงอยPางเดียว ทำให8ขาดการเรียนรู8จากประสบการณGจากการได8เห็นหรือ

สถานที่จริง อีกทั้งเนื้อหาบางสPวนของชุดวิชานี้เปQนประเพณี วัฒนธรรมที่มีมาตั้งแตPอดีตกาล ศิลปะ

หลากหลาย มีความเปQนนามธรรม ผู8เรียนจึงขาดมโนทัศนGการเรียนรู8ตามจุดมุPงหมายวิชานี้ ผู8วิจัย 

จึงเล็งเห็นความสำคัญของวิธีการใหมPๆที่นำมาพัฒนาการเรียนรู8 โดยการจัดสภาพแวดล8อมความจริง

เสมือน (Virtual Learning Environment: VLE) เปQนการใช8เทคโนโลยีความจริงเสมือน (reality 

technology) บูรณาการการเรียนรู8ในแตPละหนPวยสร8างบน platform web application ของ

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ให8กับผู8เรียนชุดวิชา 10151 ชุดวิชาไทยศึกษา ในข้ันน้ีผู8วิจัยได8พัฒนา

สื่อสภาพแวดล8อมความจริงเสมือนตามตารางที่ 4-1 และได8นำไปให8ผู8เชี่ยวชาญด8านเทคโนโลยีการศึกษา

จำนวน 3 ทPานตรวจสอบ แสดงได8ดังตารางตามลำดับตPอไปน้ี 

 

ตารางที่ 4-2 คPาสถิติของผลการประเมินคุณภาพด8านเทคโนโลยีการศึกษาของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยี

เสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา 

 

รายการ M SD แปลผล 

1. Web Application มีการออกแบบได8เหมาะสม 4.33 .577 เหมาะสมมาก 

2. Web Application มีเมนูท่ีใช8งานงPายและไมPซับซ8อน 4.00 1.00 เหมาะสมมาก 

3. ความเร็วในการเข8าถึงข8อมูลของ Web Application มี

ความเร็วท่ีเหมาะสม 

4.67 .577 เหมาะสมมากท่ีสุด 

4. รูปแบบการนำเสนอเหมาะสม 4.33 .577 เหมาะสมมาก 

5. การเคล่ือนย8ายภาพ VR มีการเคล่ือนท่ีอยPางรวดเร็วและ

ไปในทิศทางท่ีต8องการ 

4.67 .577 เหมาะสมมากท่ีสุด 

6. การเคล่ือนย8ายภาพ VR มองแล8วเล่ือนไหลและรู8สึก

สบายตา 

4.33 .577 เหมาะสมมาก 

7. ภาพ VR มีความเสมือนจริง 4.33 .577 เหมาะสมมาก 

8.คลิป VDO ประกอบ VR มีความสอดคล8องในเน้ือหาของ

เร่ืองท่ีนำเสนอ 

4.00 1.00 เหมาะสมมาก 
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ตารางท่ี 4-2 (ตPอ) 

 

รายการ M SD แปลผล 

9 คลิป VDO ประกอบ VR มีความยาวท่ีเหมาะสม กระชับ 

ไมPรู8สึกนPาเบ่ือ 

4.33 .577 เหมาะสมมาก 

10.การนำเสนอของคลิป VDO ประกอบ VR มีความ

นPาสนใจ 

4.67 .577 เหมาะสมมากท่ีสุด 

11. สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุด

วิชาไทยศึกษา ทำให8ผู8ใช8งานสามารถเข8าใจมโนทัศนGการ

เรียนรู8ได8 

4.00 1.00 เหมาะสมมาก 

รวมค3าเฉล่ีย 4.54 .481 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 

 จากตารางท่ี 4-2 แสดงให8เห็นวPาในภาพรวมผลการประเมินคุณภาพด8านเทคโนโลยีการศึกษา

ของ web application สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา อยูPในระดับเหมาะสม

มากที่สุด (M = 4.54, SD = .481) เมื่อพิจารณารายข8อพบวPา ผลการประเมินคุณภาพของเนื้อหาด8าน

เทคโนโลยีการศึกษาของ web application สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา

การเคลื่อนย8ายภาพ VR มีการเคลื่อนที่อยPางรวดเร็วและไปในทิศทางที่ต8องการ มีความเหมาะสมใน

ระดับมากที่สุด (M = 4.67, SD = .577) รองลงมาได8แกP Web Application มีการออกแบบได8เหมาะสม

รูปแบบการนำเสนอเหมาะสม การเคลื่อนย8ายภาพ VR มองแล8วเลื่อนไหลและรู8สึกสบายตา ภาพ VR 

มีความเสมือนจริง คลิป VDO ประกอบ VR มีความยาวที่เหมาะสม กระชับ ไมPรู8สึกนPาเบื่อ มีความ

เหมาะสมในระดับมาก (M = 4.33, SD = .577) และ Web Application มีเมนูที่ใช8งานงPายและไมP

ซับซ8อน คลิป VDO ประกอบ VR มีความสอดคล8องในเนื้อหาของเรื่องที่นำเสนอสภาพแวดล8อมเทคโนโลยี

ความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา ทำให8ผู8ใช8งานสามารถเข8าใจมโนทัศนGการเรียนรู8ได8 มีความ

เหมาะสมในระดับมาก (M = 4.00, SD = 1.00) 
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ตารางที่ 4-3 คPาสถิติของผลความถูกต8องในรายละเอียดด8านเนื้อหาของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยี

เสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา 

 

รายการ M SD แปลผล 

1. เน้ือหามีความเหมาะสม 3.67 1.15 เหมาะสมมาก 

2. เน้ือหามีความสอดคล8องตามวัตถุประสงคG 4.00 1.00 เหมาะสมมาก 

3. เน้ือหามีความถูกต8อง 

        - วัดไทย 

        - วังแบบตะวันตก 

        - งานชPาง 

        - นาฏศิลปsและดนตรีไทย 

4.00 1.00 เหมาะสมมาก 

4. การจัดลำดับเน้ือหามีความเหมาะสม 3.67 1.15 เหมาะสมมาก 

5. ปริมาณเน้ือหาในแตPละบทเรียนมีความเหมาะสม 3.67 1.15 เหมาะสมมาก 

6. ความชัดเจนในการอธิบายเน้ือหา 3.67 1.15 เหมาะสมมาก 

7. เน้ือหามีความเหมาะสมกับระดับของผู8เรียน 3.67 1.15 เหมาะสมมาก 

8. การสรุปเน้ือหามีความเหมาะสมการเข8าสูPบทเรียนมี

ความเหมาะสม 
3.33 .577 เหมาะสมปานกลาง 

9. แบบทดสอบมีความถูกต8องของข8อคำถาม 3.33 .577 เหมาะสมปานกลาง 

10. จำนวนข8อแบบทดสอบเหมาะสม 3.67 1.15 เหมาะสมมาก 

11. แบบทดสอบครอบคลุมจุดประสงคG 4.00 1.00 เหมาะสมมาก 

12. แบบทดสอบมีความสอดคล8องกับเน้ือหา 4.00 1.00 เหมาะสมมาก 

รวมค3าเฉล่ีย 3.72 .718 เหมาะสมมาก 

 

 จากตารางที่ 4-3 แสดงให8เห็นวPาผลความถูกต8องในรายละเอียดด8านเนื้อหาของสภาพแวดล8อม

เทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา โดยภาพรวม อยูPในระดับเหมาะสมมาก (M = 3.72, SD = .718) 

เมื่อพิจารณารายข8อพบวPา เนื้อหามีความสอดคล8องตามวัตถุประสงคG,เนื้อหามีความถูกต8อง แบบทดสอบ

ครอบคลุมจุดประสงคG แบบทดสอบมีความสอดคล8องกับเน้ือหา มีคPาเฉล่ียมากท่ีสุด (M = 4.00, SD = 

1.00) โดยความเหมาะสมอยูPในระดับมาก รองลงมาได8แกP เนื้อหามีความเหมาะสม การจัดลำดับเนื้อหา

มีความเหมาะสม,ปริมาณเนื้อหาในแตPละบทเรียนมีความเหมาะสม ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา,

เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผู8เรียน จำนวนข8อแบบทดสอบเหมาะสม ความเหมาะสมอยูPใน
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ระดับมาก และ การสรุปเนื้อหามีความเหมาะสมการเข8าสูPบทเรียนมีความเหมาะสม,แบบทดสอบมี

ความถูกต8องของข8อคำถาม มีคPาเฉลี่ยน8อยที่สุด (M = 3.33, SD = .577) ความเหมาะสมอยูPในระดับ

ปานกลาง 

 4.2.2 ผลการตรวจสอบประสิทธิภาพของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชา

ไทยศึกษา 

 ผู8วิจัยได8นำสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษาที่ปรับปรุงแก8ไขแล8วมา

ดำเนินการทดลอง เพ่ือหาประสิทธิภาพ โดยดำเนินการตามข้ันตอนตPอไปน้ี 

  การทดลองคร้ังท่ี 1 เปQนการทดลองเปQนรายบุคคลเพ่ือตรวจสอบในด8านการ การ

นำเสนอ การใช8งานเพ่ือหาข8อบกพรPองของ web application สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริง

ชุดวิชาไทยศึกษานำไปใช8กับกลุPมทดลองกลุPมท่ี 1 จำนวน  3 คน โดยกลุPมตัวอยPางทดลองใช8อยPาง

อิสระ หลังจากน้ันผู8วิจัยได8สัมภาษณGผู8เรียนเก่ียวกับข8อบกพรPองด8านตPาง ๆ พบวPา มีความนPาสนใจ 

สร8างความกระตือรือร8นในการเรียนและให8ความสนใจตPอการใช8เปQนอยPางดี แตPยังพบข8อบกพรองท่ี

ต8องปรับปรุงแก8ไข ดังน้ี 

   1. ควรปรับรูปแบบการใช8งานให8เหมาะกับสมารGตโฟน 

   2. ตรวจสอบเร่ืองความเร็วในการใช8งาน 

   3. web application ต8องใช8งานงPายข้ึนกวPาน้ี 

 ซึ่งผู8วิจัยได8รวบรวมข8อบกพรPองและความเห็นของนักศึกษาที่มีตPอสภาพแวดล8อมเทคโนโลยี

เสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา แล8วนำไปปรับปรุงแก8ไข เพ่ือนำไปทดลองในคร้ังท่ี 2 ตPอไป 

  การทดลองครั้งที่ 2  เปQนการหาแนวโน8มของประสิทธิภาพของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยี

เสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา และเปQนการตรวจหาข8อบกพรPองในด8านตPางๆ เพื่อนำไปปรับปรุงแก8ไข 

โดยนำ web application ที่ผPานการปรับปรุงแก8ไขจากการทดลองครั้งท่ี 1 ไปใช8กับกลุPมทดลองกลุPมท่ี 2 

จำนวน 10 คน โดยให8ใช8งานอยPางอิสระ พร8อมกับทำแบบทดสอบควบคูPไปด8วย หลังจากนั้นให8ทำ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิอีกครั้ง และ มาหาแนวโน8มประสิทธิภาพ พร8อมทั้งหาข8อบกพรPองของบทเรียน 

โดยการสัมภาษณGผู8เรียน ซ่ึงได8ผลการทดลองดังตารางตPอไปน้ี 
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ตาราง 4-4 แสดงผลการวิเคราะหGประสิทธิภาพ สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทย

ศึกษาในการทดลองคร้ังท่ี 2 จำนวน 10 คน 

 

 

กลุ3มทดลอง 

 

คะแนนระหว3างเรียน 
รวม

คะแนน 

(50) 

ร9อย

ละ 

(%) 

คะแนน

หลัง

เรียน 

(50) 

ร9อย

ละ 

(%) 

เร่ือง

ท่ี 1 

(10) 

เร่ือง

ท่ี 2 

(10) 

เร่ือง

ท่ี 3 

(10) 

เร่ือง

ท่ี 4 

(10) 

เร่ือง

ท่ี 5 

(10) 

10 74 73 83 78 79 387 77.40 317 79.25 

       E1 = 77.40 E2 = 79.25 

 

 จากตาราง 4-4 ประสิทธิภาพของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา

ในการทดลองครั้งที่ 2 จำนวน 10 คน คPาประสิทธิภาพของคะแนนกิจกรรมระหวPางเรียน (E1) เทPากับ 

77.40 และ คPาประสิทธิภาพคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เทPากับ 79.25 

 

ตาราง 4-5 สรุปผลการวิเคราะหGประสิทธิภาพของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา

ในการทดลองคร้ังท่ี 2 จำนวน 10 คน 

 

E1 

(ประสิทธิภาพระหว3างเรียน) 

E2 

(ประสิทธิภาพหลังเรียน) 
เกณฑZประสิทธิภาพ 

77.40 79.25 80/80 

 

 จากตาราง 4-5 แสดงผลการวิเคราะหGประสิทธิภาพของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือน

จริงชุดวิชาไทยศึกษาในการทดลองครั้งที่ 2 จำนวน 10 คน การทดลองครั้งที่ 2 พบวPา ผู8เรียนทำ

แบบทดสอบระหวPางเรียนได8คะแนนเฉลี่ยเทPากับ 38.70 จากคะแนนเต็ม 50 คิดเปQนร8อยละ 77.40 

และทำแบบทดสอบหลังเรียนได8คะแนนเฉล่ียเทPากับ 31.70 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเปQนร8อยละ 79.25 

แสดงวPา ประสิทธิภาพของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษาในการทดลองครั้งที่ 2 

จำนวน 10 คน มีประสิทธิภาพเทPากับ 77.40/79.25 และจากการสัมภาษณGนักศึกษาขณะทดลองใช8 

พบวPา มีข8อบกพรPองท่ีควรปรับปรุงแก8ไขเพ่ิมเติม ดังน้ี 
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 1) ออกแบบเนื้อหาให8อยูPในหน8าเดียวโดยไลPลำดับจากด8านบนมาด8านลPางเพื่อสะดวกกับ

การใช8สำหรับสมารGตโฟน 

 2) เพ่ิมเสียงดนตรีระหวPางการใช8งานจะชPวยให8เพลิดเพลินกับการชม 

  การทดลองครั้งที่ 3 เปQนการหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยนำบทเรียนที่ผPานการ

ปรับปรุงแก8ไขจากการทดลองครั้งที่ 2 ไปใช8กับกลุPมทดลองกลุPมที่ 3 จำนวน 20 คน โดยให8ใช8งาน

อยPางอิสระ พร8อมกับทำแบบทดสอบควบคูPไปด8วย หลังจากนั้นให8ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์อีกคร้ัง 

และมาหาแนวโน8มประสิทธิภาพ ซ่ึงได8ผลการทดลองดังตารางตPอไปน้ี 

 

ตาราง 4-6 แสดงผลการวิเคราะหGประสิทธิภาพสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษา

ในการทดลองคร้ังท่ี 3 จำนวน 20 คน 

 

 

กลุ3มทดลอง 

 

คะแนนระหว3างเรียน 
รวม

คะแนน 

(50) 

ร9อย

ละ 

(%) 

คะแนน

หลัง

เรียน 

(40) 

ร9อย

ละ 

(%) 

เร่ือง

ท่ี 1 

(10) 

เร่ือง

ท่ี 2 

(10) 

เร่ือง

ท่ี 3 

(10) 

เร่ือง

ท่ี 4 

(10) 

เร่ือง

ท่ี 5 

(10) 

20 153 155 158 162 164 792 79.20 649 81.12 

       E1 = 79.20 E2 = 81.12  

  

 จากตาราง 4-6 ประสิทธิภาพสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษาใน

การทดลองครั้งที่ 3 จำนวน 20 คน คPาประสิทธิภาพของคะแนนกิจกรรมระหวPางเรียน (E1) เทPากับ 

79.20 และ คPาประสิทธิภาพคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เทPากับ 83.50 

 

ตาราง 4-7 สรุปผลการวิเคราะหGแนวโน8มประสิทธิภาพของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชา

ไทยศึกษาในการทดลองคร้ังท่ี 3 จำนวน 20 คน 

 

E1 

(ประสิทธิภาพระหว3างเรียน) 

E2 

(ประสิทธิภาพหลังเรียน) 
เกณฑZการประเมิน 

79.20 81.12 80/80 

 

 จากตาราง 4-7 แสดงผลการวิเคราะหGแนวโน8มประสิทธิภาพของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยี

เสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษาในการทดลองครั้งที่ 3 จำนวน 20 คน การทดลองครั้งที่ 3 พบวPา ผู8เรียน
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ทำแบบทดสอบระหวPางเรียนได8คะแนนเฉลี่ยเทPากับ 39.60 จากคะแนนเต็ม 50 คิดเปQนร8อยละ 79.20 

และทำแบบทดสอบหลังเรียนได8คะแนนเฉล่ียเทPากับ 32.45 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเปQนร8อยละ 81.12 

แสดงวPา ประสิทธิภาพของสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชาไทยศึกษาในการทดลองครั้งที่ 3 

จำนวน 20 คน มีประสิทธิภาพเทPากับ 79.20/81.12  

 

4.3 ผลการวิจัยระยะที่ 3 ขั้นการศึกษาผลการใช<สภาพแวดล<อมเทคโนโลยีความจริงเสมือน

ประกอบชุดวิชาไทยศึกษา 

 4.3.1 ผู8วิจัยสอบถามความพึงพอใจกับกลุPมตัวอยPาง จำนวน 400 คน โดยให8 กลุPมตัวอยPาง

เข8าใช8งานได8อยPางอิสระ และให8ทำแบบประเมินเพ่ือศึกษาความพึงพอใจ โดยมีผลการศึกษา ดังน้ี 

 

ตาราง 4-8 คPาสถิติของผลการประเมินความพึงพอใจตPอ สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริงชุดวิชา

ไทยศึกษา 

 

รายการ M SD แปลผล 

1. ระดับความเข8าใจในเน้ือหาของผู8เรียนกPอนการใช8งาน 

สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทย

ศึกษา อยูPในระดับใด 

4.51 .722 มากท่ีสุด 

2. การใช8งานสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือน

ประกอบชุดวิชาไทยศึกษาสามารถทำให8เข8าใจเน้ือหาได8มาก

ข้ึน 

4.42 .787 มาก 

3. การใช8งานสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือน

ประกอบชุดวิชาไทยศึกษาทำให8กระตุ8นการเรียนรู8ของตนเอง

ได8มากข้ึน 

4.48 .722 มาก 

4. การเรียนด8วยการใช8เทคโนโลยีเสมือนทำให8ผู8เรียนเพ่ิม

ความสามารถในการเรียนรู8จากการเรียนด8วยตนเองได8 
4.51 .649 มากท่ีสุด 

5. การเรียนด8วยการใช8เทคโนโลยีเสมือนทำให8ผู8เรียนมีความรู8

จากการเรียนด8วยตนเองมากข้ึน 
4.45 .751 มาก 

 

ตาราง 4-8 (ตPอ) 
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รายการ M SD แปลผล 

6. การเรียนด8วยการใช8เทคโนโลยีเสมือนทำให8ผู8เรียนสร8างมโน

ทัศนGจากการเห็นส่ิงท่ีนอกเหนือจากเอกสารการสอนมากข้ึน 
4.50 .701 มากท่ีสุด 

7. สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชา

ไทยศึกษามีเน้ือหาเหมาะสม 
4.51 .679 มากท่ีสุด 

8. สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชา

ไทยศึกษาออกแบบเทคโนโลยีเสมือนได8อยPางเหมาะสม 
4.48 .679 มาก 

9. ระดับความเข8าใจในเน้ือหาของผู8เรียนหลังการใช8งาน Web 

Application เทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทย

ศึกษา อยูPในระดับใด 

4.48 .683 มาก 

10. ในภาพรวมของการใช8งานเทคโนโลยีความจริงเสมือน

ประกอบชุดวิชาไทยศึกษา อยูPในระดับใด 
4.51 .656 มากท่ีสุด 

รวมค3าเฉล่ีย 4.48 .569 มาก 

 

 จากตาราง 4-8 ผลการวิเคราะหGความพึงพอใจตPอสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีเสมือนจริง

ชุดวิชาไทยศึกษา โดยภาพรวมความพึงพอใจอยูPในระดับมาก (M = 4.48, SD = .569) เมื่อพิจารณา

รายข8อ ประเด็นที่มีคPาเฉลี่ยความพึงพอใจมากที่สุด คือ ความเข8าใจในเนื้อหาของผู8เรียนกPอนการใช8

งานสภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา การเรียนด8วยการใช8เทคโนโลยี

เสมือนทำให8ผู8เรียนเพิ่มความสามารถในการเรียนรู8จากการเรียนด8วยตนเองได8 Web Application 

สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษามีเนื้อหาเหมาะสม ภาพรวมของ

การใช8งาน สภาพแวดล8อม เทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา มีคPาเฉลี่ย (M = 4.51) 

โดยความพึงพอใจอยูPในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ การเรียนด8วยการใช8เทคโนโลยีเสมือนทำให8

ผู8เรียนสร8างมโนทัศนGจากการเห็นสิ่งที่นอกเหนือจากเอกสารการสอนมากขึ้น มีคPาเฉลี่ย (M = 4.50, 

SD = .701) โดยความพึงพอใจอยูPในระดับมากท่ีสุด 

 4.3.2 ผลการสะท8อนความคิดเห็นเพ่ือศึกษามโนทัศนG โดยใช8แบบสอบถามปลายเป�ดและ

จัดประชุมกลุPมสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็น โดยมีผู8เข8ารPวมจำนวน 30 คน และเป�ดให8ใช8งาน web 

application สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา โดยมีประเด็น ดังน้ี 

 ประเด็นที่ 1 สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษามีสPวน

สำคัญอยPางไรในการเสริมสร8างความคิด ความเข8าใจ ความรู8 ของวิชาไทยศึกษา 

  กลุPมตัวอยPางสPวนใหญPให8ความคิดเห็นไปในแนวทางเดียวกันถึง web application 

สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา เทคโนโลยีเสมือนชPวยสร8างการ
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รับรู8ได8เปQนอยPางดี แตกตPางจากการดูภาพนิ่งและภาพ VDO เพราะเทคโนโลยีเสมือนทำให8เหมือนเข8า

ไปอยูPสถานที่จริง ทำให8เข8าใจสถานที่นั้นได8มากขึ้น และคิดตามได8อยPางทันทPวงที การอPานหนังสือของ

ชุดวิชาไทยศึกษาเนื้อหาบางเนื้อหาไมPได8มีการแสดงภาพหรือการแสดงภาพไมPได8สื่อความหมายชัดเจน 

วิธีน้ีทำเข8าใจได8อยPางเปQนรูปธรรมมากข้ึน 

 ประเด็นที่ 2 สภาพแวดล8อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา สิ่งท่ี

คุณคิดเก่ียวกับการนำเทคโนโลยีน้ีมาประกอบการเรียนรู8เปQนหลักการในวิชาน้ีคืออะไร 

  กลุPมตัวอยPางสPวนใหญPให8ความคิดเห็นไปในแนวทางเดียวกันถึง สภาพแวดล8อมเทคโนโลยี

ความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา เทคโนโลยีเสมือนชPวยให8ชPวยให8เกิดการเรียนรู8ท่ีมีประสิทธิภาพ

มากขึ้น ผPานการสร8างสถานการณGการเรียนรู8ที่สมจริงและมีความนPาสนใจ เนื้อหาวิชาไทยศึกษาเปQน

วิชาที่มีเนื้อหากว8างและเปQนเรื่องของวัฒนธรรมไทยเปQนสPวนใหญP การเสริมประสบการณGด8วยเทคโนโลยี

เสมือน เปQนหลักการเรียนรู8แบบ Active learning สามารถเรียนรู8ด8วยตัวเอง และมีแบบฝ�กหัดทำด8วย

นอกจากนี้ยังสามารถปรับปรุงการประเมินผลและการติดตามความก8าวหน8าของผู8เรียนในระหวPางการ

ฝ�กฝนและการศึกษาได8อยPางมีประสิทธิภาพ 


